
Valores
a asignar

0 = no apto

1 = apto

SELECCIÓN DEL SITIO 
PARA EL RELLENO 
SANITARIO DE LA 
CIUDAD DE GUANARE. 

MODELO DE LÓGICA 
BOOLEANA

La alcaldía de la ciudad de Guanare, estado Portuguesa, 
Venezuela; ha decidido construir un nuevo relleno sanitario 
que apoye el existente y  que en el cual se maneje los 
desechos generados por los asentamientos periféricos al 
casco central de la ciudad. Se solicito la asistencia de la 
escuela de ingeniería de recursos naturales renovables de la 
UNELLEZ-Guanare, para que genere un conjunto de 
alternativas que respalden la evaluación y decisión final a 
ser tomada por el alcalde.

Mesa de Cavacas

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES-TRUJILLO
JOSÉ ROA
roajose@ula.ve



DATA  DISPONIBLE
Dado el carácter espacial y conservacionista del proyecto, el equipo asignado generó a partir 
de datos e imágenes satelitales una serie de datos y levantamientos cartográficos que 
posteriormente fueron procesados en un modelamiento bajo plataforma SIG. Las capas 
cartográficas generadas y usadas para el objetivo son:



CONDICIONES
Luego de varias semanas de recolección, tratamiento, procesamiento y edición de data 
espacial, el equipo asignado proporcionó un informe a la alcaldía de Guanare, donde se 
consideran los criterios que deben tomarse en cuenta – basado en la información recabada-,  
para escoger las áreas adecuadas para la localización de un nuevo relleno sanitario:



INUNDABLE PENDIENTES
RANGOS DE

ALTITUD URBANO VEGETACIÓN RÍO GUANARE

INUNDABLE2 PENDIENTES2
RANGOS DE

ALTITUD2 URBANO2 VEGETACIÓN2 RÍO GUANARE2

CREACIÓN   MAPA   DE   APTITUD

CRUCE DE MAPAS

EVALUACIÓN DE LA APTITUD

AREA CAPAS

0 = no apto 1 = apto



APTITUD1=INUNDABLE2 AND PENDIENTES2 AND RANGOSALTITUD2 AND URBANO2
AND VEGETACION AND RIOGUANARE2

INUNDABLE2 PENDIENTES2
RANGOS DE

ALTITUD2 URBANO2 VEGETACIÓN2 RÍO GUANARE2

APTITUD2=MapAreaNumbering(APTITUD1.mpr,8)

TABLA APTITUD2

SITIORELLENO=IFF((AREA>=50000),"APTO",?)



INUNDABLE



PENDIENTES



RANGOSALTITUD



URBANO



VEGETACION



RIOGUANARE



GUANARE



VIAS



Paso 1: El relleno sanitario debe construirse fuera del área de inundación 
centenaria del Río Guanare. �CRUCE DE  MAPAS

1.1.- En la Operation-List
seleccione el comando 
Cross .

1.2.- En la ventana de 
diálogo seleccione AREA
como 1st Map e 
INUNDABLE como 2nd 
Map. Llame la Output 
Table INUNDABLE1. 
Desactive las casillas 
Ignore Undefs , de esta 
manera se cruzaran todos 
los pixeles de cada capa.

1.3.- Active la casilla de 
Output Map y llame a 
este mapa INUNDABLE1

1.4.- Click en Show



Paso 1: El relleno sanitario debe construirse fuera del área de inundación 
centenaria del Río Guanare.            �EVALUACIÓN DE LA APTITUD 

1.5.- Se abre la Tabla 
INUNDABLE1. Esta tabla 
muestra el cruzamiento de las 
clases contenidas en cada 
mapa con su respectivo 
número de pixeles NPix .

1.6.- Debemos crear una 
nueva columna donde 
asignemos los valores 0 (no 
apto) o 1 (apto), según la clase 
encontrada en la columna 
INUNDABLE . 

1.7.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

1.8.- Click en OK. La columna 
CONDICION ha sido creada, 
ahora escriba 0 (no apto) en 
área inundables y 1 (apto) las 
restantes.  



Paso 1: El relleno sanitario debe construirse fuera del área de inundación 
centenaria del Río Guanare. � CREACIÓN MAPA DE APTITUD 

1.9.- Ahora vamos a crear un nuevo 
mapa que contenga la evaluación 
hecha en la columna CONDICION de 
la tabla INUNDACION1.

1.10.- En la Operation-List
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione INUNDABLE1 como 
Raster Map , INUNDABLE1 como 
Table y la columna CONDICION 
como Attribute . Llame a este nuevo 
mapa INUNDABLE2, acepte por 
defecto los demás parámetros y click 
en Show . 

1.11.- Despliegue el mapa 
INUNDABLE2, detállelo y luego 
cierre la ventana de este mapa.  



2.1.- En la Operation-List
seleccione el comando 
Cross .

2.2.- En la ventana de 
diálogo seleccione AREA
como 1st Map y 
PENDIENTES como 2nd 
Map. Llame la Output 
Table PENDIENTES1. 
Active las casillas Ignore 
Undefs , de esta manera 
se cruzaran solo los 
pixeles con información.

2.3.- Active la casilla de 
Output Map y llame a 
este mapa 
PENDIENTES1

2.4.- Click en Show

Paso 2: El relleno sanitario debe construirse en terrazas con pendientes
entre 10°a 20°, disminuyendo de esta manera riesgos  de inundación y 
problemas asociados a erosión. �CRUCE DE  MAPAS



2.5.- Se abre la Tabla 
PENDIENTES1. Esta tabla 
muestra el cruzamiento de las 
clases contenidas en cada 
mapa con su respectivo 
número de pixeles NPix .

2.6.- Debemos crear una 
nueva columna donde 
asignemos los valores 0 (no 
apto) o 1 (apto), según la clase 
encontrada en la columna 
PENDIENTES. 

2.7.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

2.8.- Click en OK. La columna 
CONDICION ha sido creada, 
ahora escriba 1 (apto) en 
pendientes 10°-20° y 0 (no 
apto) en las restantes.  

Paso 2: El relleno sanitario debe construirse en terrazas con pendientes
entre 10°a 20°, disminuyendo de esta manera riesgos  de inundación y 
problemas asociados a erosión. �EVALUACIÓN DE LA APTITUD 



2.9.- Ahora vamos a crear un nuevo 
mapa que contenga la evaluación 
hecha en la columna CONDICION de 
la tabla PENDIENTES1.

2.10.- En la Operation-List 
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione PENDIENTES1 como 
Raster Map , PENDIENTES1 como 
Table y la columna CONDICION 
como Attribute . Llame a este nuevo 
mapa PENDIENTES2, acepte por 
defecto los demás parámetros y click 
en Show . 

2.11.- Despliegue el mapa 
PENDIENTES2, detállelo y luego 
cierre la ventana de este mapa.  

Paso 2: El relleno sanitario debe construirse en terrazas con pendientes
entre 10°a 20°, disminuyendo de esta manera riesgos  de inundación y 
problemas asociados a erosión. � CREACIÓN MAPA DE APTITUD 



3.1.- En la ventana 
maestra de ILWIS click 
con el botón derecho del 
ratón sobre la capa 
AREA. En las 
subsiguientes ventanas 
de diálogo seleccione 
Raster Operations y 
luego Cross. 

3.2.- En la ventana de 
diálogo Cross, AREA es 
el 1st Map y 
RANGOSALTITUD como  
2nd Map .   Llame
la Output Table

RANGOSALTITUD1. 

3.3.- Active la casilla de 
Output Map y llame a 
este mapa 
RANGOSALTITUD1

3.4.- Click en Show

Paso 3: El relleno sanitario debe estar en un rango altitudinal entre los 150 
y los 275 msnm. �CRUCE DE  MAPAS



3.5.- Se abre la Tabla 
RANGOSALTITUD1. Esta 
tabla muestra el cruzamiento 
de las clases contenidas en 
cada mapa con su respectivo 
número de pixeles NPix .

3.6.- Debemos crear una 
nueva columna donde 
asignemos los valores 0 (no 
apto) o 1 (apto), según la clase 
encontrada en la columna 
RANGOSALTITUD . 

3.7.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

3.8.- Click en OK. La columna 
CONDICION ha sido creada, 
ahora escriba 0 (no apto) o 1 
(apto) según la lista de 
condiciones.  

Paso 3: El relleno sanitario debe estar en un rango altitudinal entre los 150 
y los 275 msnm. �EVALUACIÓN DE LA APTITUD 



3.9.- Crear un nuevo mapa 
que contenga la evaluación 
hecha en la columna 
CONDICION de la tabla 
RANGOSALTITUD1.

3.10.- Vuelva a la ventana 
maestra de ILWIS click con 
el botón derecho del ratón 
sobre la capa 
RANGOSALTITUD1. En las 
subsiguientes ventanas de 
diálogo click Raster 
Operations y luego Cross. 

3.11.- En la ventana de 
diálogo, seleccione 
RANGOSALTITUD1 como 
Table y la columna 
CONDICION como 
Attribute . Llame a este 
nuevo mapa 
RANGOSALTITUD2, click 
en Show . Detalle este 
mapa y luego cierre la 
ventana.  

Paso 3: El relleno sanitario debe estar en un 
rango altitudinal entre los 150 y los 275 msnm.

� CREACIÓN MAPA DE APTITUD 



4.1.- En la Operation-List
seleccione el comando 
Distance Calculation .

4.2.- En la ventana de diálogo 
seleccione URBANO como 
Source Map. Llame el 
Output Raster Map
URBANO1A, EL Domain
debe ser distance . 

4.3.- Click en Show. Este 
mapa mide las distancias en 
metros desde los centros 
urbanos a la periferia. Cierre 
la ventana.

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros de 
distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

�CALCULO DE DISTANCIAS 



4.4.- El mapa URBANO1A 
muestra solo distancias las 
cuales deben ser clasificadas en 
dos grupos: Menores a 1000m y 
mayores a 1000m. Previo a esta 
clasificación es necesario crear 
un dominio.

4.5.- En la ventana maestra del 

ILWIS click en File � Create

� Domain . Escriba 
URBANO1B como Domain
Name y active las casillas Class
y Group .. 

4.6.- Click en OK

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

� CREACIÓN DE UN DOMINIO PARA CLASIFICAR DISTANCIAS 



4.7.- Se abre entonces la ventana de diálogo 
para crear las clases dentro del dominio 
URBANO1B. Click en el icono mostrado en 
el gráfico para añadir las dos clases 
necesarias: 
1) Upper Bound � 1000,   Name � < 1000
2) Upper Bound � 10000, Name � > 1000

4.8.- Click en OK y cierre la ventana del 
Domain . 

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

� CREACIÓN DE UN DOMINIO PARA CLASIFICAR DISTANCIAS 



4.9.- Vaya a la 
Operation-List y 
seleccione el comando 
Slicing . Al desplegarse 
la ventana de diálogo, 
seleccione URBANO1A 
como Raster Map , 
nombre URBANO1B 
como Output Raster
Map, y seleccione 
URBANO1B como 
Domain .

4.10.- Click en Show , 
despliegue el mapa 
resultante y luego cierre 
la ventana. 

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

� CLASIFICACIÓN DE UN MAPA DE DISTANCIAS EN UN MAPA D E CLASES. 



4.11.- Regresando a la 
ventana maestra de 
ILWIS click con el botón 
derecho del ratón sobre la 
capa AREA. En las 
subsiguientes ventanas 
de diálogo seleccione 
Raster Operations y 
luego Cross. 

4.12.- En la ventana de 
diálogo Cross, AREA es 
el 1st Map y URBANO1B 
como  2nd Map .   Llame
la Output Table

URBANO1C. 

4.13.- Active la casilla de 
Output Map y llame a 
este mapa URBANO1C

4.14.- Click en Show

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos. �CRUCE DE  MAPAS



4.15.- Se abre la Tabla 
URBANO1C. Debemos crear 
la columna CONDICION, 
donde asignemos los valores 0 
(no apto) o 1 (apto), según la 
clase encontrada en la 
columna URBANO1B . 

4.16.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

4.17.- Click en OK. La 
columna CONDICION ha sido 
creada, ahora escriba 0 (no 
apto) en distancias menores a 
1000 y 1 (apto) cuando la 
distancia es mayor a 1000.  

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

�EVALUACIÓN DE LA APTITUD 



4.18.- Crear un nuevo mapa que 
contenga la evaluación hecha en la 
columna CONDICION de la tabla 
URBANO1C.

4.19.- En la Operation-List 
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione URBANO1C como 
Raster Map , URBANO1C como 
Table y la columna CONDICION 
como Attribute . Llame a este nuevo 
mapa URBANO2, acepte por defecto 
los demás parámetros y click en 
Show . 

4.20.- Despliegue el mapa 
URBANO2, detállelo y luego cierre la 
ventana de este mapa.  

Paso 4: El sitio para el relleno sanitario debe estar a más de 1000 metros 
de distancia de las áreas urbanas y/o asentamientos.

� CREACIÓN MAPA DE APTITUD 



Paso 5: Solo se tomarán en cuenta para la localización del relleno áreas 
cuyo uso sea de barbecho y/o herbazales. �CRUCE DE  MAPAS

5.1.- En la Operation-List
seleccione el comando Cross .

5.2.- En la ventana de diálogo 
seleccione AREA como 1st 
Map y VEGETACION como 
2nd Map . Llame la Output 
Table VEGETACION1. 

5.3.- Active la casilla de 
Output Map y llame a este 
mapa INUNDABLE1

5.4.- Click en Show. 

5.5.- Se abre la Tabla 
VEGETACION1. Esta tabla 
muestra el cruzamiento de las 
clases contenidas en cada 
mapa con su respectivo 
número de pixeles NPix .



Paso 5: Solo se tomarán en cuenta para la localización del relleno áreas 
cuyo uso sea de barbecho y/o herbazales. �EVALUACIÓN DE LA APTITUD 

5.6.- Debemos crear una 
nueva columna donde 
asignemos los valores 0 (no 
apto) o 1 (apto), según la 
clase encontrada en la 
columna VEGETACION. 

5.7.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

5.8.- Click en OK. La columna 
CONDICION ha sido creada, 
ahora escriba 0 (no apto) y 1 
(apto) según las condiciones 
dadas según paso 5.  



Paso 5: Solo se tomarán en cuenta para la localización del relleno áreas 
cuyo uso sea de barbecho y/o herbazales. � CREACIÓN MAPA DE APTITUD 

5.9.- Ahora vamos a crear un nuevo 
mapa que contenga la evaluación 
hecha en la columna CONDICION de 
la tabla VEGETACION1.

5.10.- En la Operation-List
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione VEGETACION1 como 
Raster Map , VEGETACION1 como 
Table y la columna CONDICION 
como Attribute . Llame a este nuevo 
mapa VEGETACION2, acepte por 
defecto los demás parámetros y click 
en Show . 

5.11.- Despliegue el mapa 
VEGETACION2, detállelo y luego 
cierre la ventana de este mapa.  



Paso 6: El lecho del Río Guanare esta fuera de uso para este propósito.  
�CRUCE DE  MAPAS

6.1.- En la Operation-List
seleccione el comando Cross .

6.2.- En la ventana de diálogo 
seleccione AREA como 1st 
Map y RIOGUANARE como 
2nd Map . Llame la Output 
Table RIOGUANARE1. 
Desactive las casillas Ignore
Undefs , de esta manera se 
cruzaran todos los pixeles de 
cada capa.

6.3.- Active la casilla de 
Output Map y llame a este 
mapa RIOGUANARE1

6.4.- Click en Show. 

6.5.- Se abre la Tabla 
RIOGUANARE1. Esta tabla 
muestra el cruzamiento de las 
clases contenidas en cada 
mapa con su respectivo 
número de pixeles NPix .



Paso 6: El lecho del Río Guanare esta fuera de uso para este propósito.
�EVALUACIÓN DE LA APTITUD 

6.6.- Debemos crear una 
nueva columna donde 
asignemos los valores 0 (no 
apto) o 1 (apto), según la 
clase encontrada en la 
columna RIOGUANARE . 

6.7.- Vaya al comando 
Columns y seleccione Add 
Column , nombre la nueva 
columna CONDICION. Escoja 
value como Domain y 
seleccione un rango de 0 y 1 
con Precision de 1

6.8.- Click en OK. La columna 
CONDICION ha sido creada, 
ahora escriba 0 (no apto) y 1 
(apto) según el gráfico..  



Paso 6: El lecho del Río Guanare esta fuera de uso para este propósito.
� CREACIÓN MAPA DE APTITUD 

6.9.- Ahora vamos a crear un nuevo 
mapa que contenga la evaluación 
hecha en la columna CONDICION de 
la tabla RIOGUANARE1.

6.10.- En la Operation-List
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione RIOGUANARE1 como 
Raster Map , RIOGUANARE1 como 
Table y la columna CONDICION 
como Attribute . Llame a este nuevo 
mapa RIOGUANARE2, acepte por 
defecto los demás parámetros y click 
en Show . 

6.11.- Despliegue el mapa 
RIOGUANARE2, detállelo y luego 
cierre la ventana de este mapa.  



Paso 7: Una vez obtenidos los mapas de aptitud de cada factor geográfico, 
procedemos a combinarlos en un solo mapa, para ello utilizaremos el Álgebra de 
Boole. 

Multiplicación booleana

La multiplicación booleana es 1 
si todas las variables lógicas 
son 1, pero si alguna es 0, el 
resultado es 0. El equivalente 
de la multiplicación booleana 
es la operación AND.

Entrada A Entrada B Salida X 

0 AND 0 ═ 0

0 AND 1 ═ 0

1 AND 0 ═ 0

1 AND 1 ═ 1

7.1.- El álgebra booleana es la teoría matemática que se aplica en la lógica combinatoria. Las variables 
booleanas son símbolos utilizados para representar magnitudes lógicas y pueden tener sólo dos valores 
posibles: 1 (apto en este ejercicio) ó 0 (no apto en este ejercicio).



APTITUD1=INUNDABLE2 AND PENDIENTES2 AND RANGOSALTITUD2 AND URBANO2
AND VEGETACION AND RIOGUANARE2

Paso 7: Una vez obtenidos los mapas de aptitud de cada factor geográfico, 
procedemos a combinarlos en un solo mapa, para ello utilizaremos el Álgebra de 
Boole. 

7.2.- Ubíquese en la pantalla o ventana maestra del ILWIS y escriba la siguiente formula:

Click en ENTER y luego en Show cuando se despliegue la ventana de definición



Paso 7: Una vez obtenidos los mapas de aptitud de cada factor geográfico, 
procedemos a combinarlos en un solo mapa, para ello utilizaremos el Álgebra de 
Boole. 

7.3.- Antes de desplegar el mapa APTITUD1, detalle la ventana de diálogo, el dominio asignado a este 
mapa es bool (booleano), dos colores describen dos clases: True que nomina las áreas donde resultó
apto construir el relleno sanitario y False las áreas donde no lo es. Despliegue el mapa y observará algo 
similar al gráfico.  



Paso 7: El sitio de deposición de desechos debe tener al menos 5 hectáreas.

7.4.- Si bien el procedimiento nos permitió calcular las áreas aptas y no aptas para localizar el relleno 
sanitario, ahora debemos calcular cual área o terreno específico cumple con la última condición de poseer al 
menos 5 hectáreas. Para ello ejecutaremos un comando que nos separa los terrenos continuos y calcula en 
una tabla asociada el área de cada una de ellas.

7.5.- En la Operation-
List seleccione el 
comando Area 
Numbering . Se abre 
entonces la ventana de 
diálogo, seleccione 
APTITUD1 como 
Raster Map , Connect
8. Llame a este nuevo 
mapa APTITUD2 y click 
en Show . 

7.6.- Despliegue el 
mapa APTITUD2, doble 
click en las áreas 
resultantes. Cierre la 
ventana de este mapa.  



Paso 7: El sitio de deposición de desechos debe tener al menos 5 hectáreas.

7.7.- Debemos calcular cual área o terreno específico cumple con la última condición, la de  de poseer al 
menos 5 hectáreas. Para esto debemos procesar la data del mapa APTITUD2  y crear dos columnas más, 
una que discrimine solo los terrenos APTOS y otra que discrimine de esos terrenos aptos cuales son 
mayores a 5 hectáreas. 

7.8.- Despliegue la tabla 
APTITUD2. Dado que el 
mapa tiene una proyección 
UTM, los valores de área 
vienen dados en metros 
cuadrados (m2).   

7.9.- Escriba en la línea de 
comando de la tabla la 
formula para calcular la 
columna: SITIOS_APTOS.

Esta formula significa que en 
la columna SITIOS_APTOS 
a crear viene por “Si 
APTITUD1 es True entonces 
asigne el valor contenido en 
AREA , de lo contrario 
coloque indeterminado (?).

SITIOS_APTOS = IFF((APTITUD1="True"),AREA,?)

SITIOS_APTOS = IFF((APTITUD1="True"),AREA,?)



7.10.- Ahora escriba en la línea de comando de la tabla, la formula para calcular la columna: SITIO_RELLENO.

SITIO_RELLENO=IFF((SITIOS_APTOS>=50000),"APTO",?)

7.11.- En la ventana de 
Column properties , 
debemos crear un 
dominio de clases, click 
en el botón de creación.

7.12.- Una vez que se 
abre la ventana de 
creación del nuevo 
dominio, llámelo 
APTITUD, active la casilla 
de clase (Class). Click en 
OK.



7.11.- Se abre entonces el editor del dominio APTITUD, debemos añadir la clase APTO, para ello click en el
botón de añadir item, escriba APTO y click en OK, se ha creado el dominio, click en la ventana de propiedades 
de la columna y se termina de crear la columna. Compruebe las nuevas columnas en la tabla y cierre la tabla.



Paso 7: El sitio de deposición de desechos debe tener al menos 5 hectáreas.
� CREACIÓN MAPA FINAL DEL SITIO DE RELLENO 

7.12.- Ahora vamos a crear el mapa 
final del sitio de relleno.

7.13.- En la Operation-List
seleccione el comando Attribute 
Map of Raster Map . Se abre 
entonces la ventana de diálogo, 
seleccione APTITUD2 como Raster 
Map, APTITUD2 como Table y la 
columna SITIO_RELLENO como 
Attribute . Llame a este nuevo mapa 
APTITUD3, acepte por defecto los 
demás parámetros y click en Show . 

7.14.- Despliegue el mapa 
APTITUD3, detállelo y luego cierre la 
ventana de este mapa.  



Paso 8: Vectorización del mapa final del sitio de relleno, APTITUD3.

7.15.- En la Operation-List
seleccione el comando Raster to 
Polygon . Se abre entonces la 
ventana de diálogo, seleccione 
APTITUD3 como Raster Map , 
Llame a este nuevo mapa 
APTITUD3, acepte por defecto los 
demás parámetros y click en Show . 

7.16.- Despliegue el mapa de 
polígonos APTITUD3, detállelo y 
luego cierre la ventana de este 
mapa. Dada la estructura vectorial de 
este mapa, ahora podemos 
superponer el resultado de nuestro 
análisis sobre la imagén satelital del 
área de estudio.

7.17.- En la ventana maestra del 
ILWIS, despliegue la capa raster 
GUANARE y superponga sobre ella 
el mapa de polígonos APTITUD3 y el 
mapa de segmentos VIAS.     

APTITUD3

APTITUD3



Paso 9: Superposición de APTITUD3 sobre VIAS e imagen satelital GUANARE

7.18.-
Despliegue la 
imagen satelital 
GUANARE, y 
superponga el 
mapa de 
poligonos 
APTITUD3  y 
Vias, mediante 
el botón



TAREA
Luego de varias semanas de recolección, tratamiento, procesamiento y edición de data 
espacial, el equipo asignado proporcionó un informe a la alcaldía de Guanare, donde se 
consideran los criterios que deben tomarse en cuenta – basado en la información recabada-,  
para escoger las áreas adecuadas para la localización de un nuevo relleno sanitario:


